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Resumo

O presente artigo relata a aplicacdo do método de role-playing, uma das formas de
metodologia participativa, em problemas interdisciplinares do Direito. As experiéncias
descritas foram desenvolvidas com os alunos do Projeto de Direito Integral (PRODI) no
Centro Universitario de Brasilia (UniCEUB) na disciplina Direito e Economia. Partiu-se
do pressuposto de que a utilizacdo de metodologias que coloquem o aluno em uma
posi¢do ativa no aprendizado pode ser uma das solucgdes para crise do ensino juridico no
Brasil. Apds as dinamicas, corroborou-se essa percepcdo, em funcdo do significativo
envolvimento dos alunos nas dindmicas realizadas e discussdes subsequentes.
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Application of the Method of Role-Playing on Interdisciplinary Issues: Law and

Economics

Abstract

This paper describes the application of role-playing games, one of participative methods
of learning, on interdisciplinary problems involving Law. The experiences have been
developed with the students of the Integral Law Program (PRODI) of the Centro
Universitario de Brasilia (UniCEUB) in the Law and Economics course. The assumed
hypothesis stated that the use of methodologies that put the student in active learning
positions may be one of the solutions of the crisis in legal teaching in Brazil. After the
games, the hypothesis has been corroborated due to the high level of engagement of the
students on the simulations and the following debates.
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I. Introducéo

A crise do ensino juridico tem sido objeto de uma vasta literatura no Brasil.®
Roberto Lyra Filho, em 1980, ja denunciava que tanto o Direito que se ensinava nas
faculdades era errado, como também a forma como este era ensinado (LYRA FILHO,
1980, p. 5). Esse artigo tem por objetivo contribuir para o debate sobre o segundo
problema acima evidenciado: a metodologia no ensino do Direito. Para tanto sera
apresentado um relato de experiéncia na aplicacdo em duas situacdes-problema no curso
de Direito.

Apesar de se exigir do profissional do Direito a capacidade de analisar
problemas complexos, o ensino juridico ainda tem se pautado na memorizacdo de
informacdes. O desenvolvimento das habilidades necessarias para o trabalho do jurista é
deixado a cargo do estagio ao final do curso. Em parte, isso se deve a formacdo dos
professores que repetem o método que foi ensinado aos seus alunos. Mas ndo se trata
apenas disto. O curso de Direito tem sido bastante procurado como meio para se
alcancar um cargo publico. Como as provas de ingresso em concurso publicos
privilegiam a memorizacdo de conteudos, os alunos tendem a apreciar aulas que
enfoquem nessa habilidade. H& de certa forma, uma comodidade por parte do aluno e do
professor na adocdo de métodos em que o professor é responsavel em descrever e
explicar o contelldo das normas e ao aluno cabe o papel de assimila-lo em uma postura
passiva. Essa pratica ndo pode ser conceituada como estudo.”

A melhora da qualidade do ensino juridico esta associada a utilizagdo de novos
métodos que auxiliem no desenvolvimento do raciocinio juridico dos alunos e na
capacidade deste de se posicionar diante de questdes complexas. O uso do método de
aulas expositivas a partir da aplicacdo do método dedutivo é uma préatica disseminada
entre os professores do Curso de Direito. Contudo, tal pratica ndo pode ser a Unica.

Reconhece-se a utilidade do método em determinados assuntos, mas a aula expositiva é

¥ AGUIAR, Roberto. A crise da Advocacia no Brasil, Ed. Alfa Omega, 1999, FARIA, José Eduardo. A
reforma do ensino juridico. Porto Alegre: Sergio Antdnio Fabris Editor, 1987. VENTURA, Deisy.
Ensinar Direito. Barueri: Manole, 2004; OAB, Ensino juridico OAB 170 anos de cursos juridicos no
Brasil, Brasilia: OAB Conselho Federal, 1997, LYRA FILHO, O direito que se ensina errado. Brasilia:
UNB, 1980. OLIVEIRA, André Macedo de Oliveira. Ensino juridico: didlogo entre teoria e pratica. Porto
Alegre: Sérgio Antonio Fabris Editor, 2004.

* Pedro Demo faz uma critica pertinente ao que se entende como estudo e aprendizado em sua obra
Metodologia para quem quer aprender, para o autor* Quando estudar ¢ assistir a aulas, trata-se de evitar o
estudo, porque basta escutar o professor, tomar nota e fazer prova. Estudar entra ai apenas como
memorizagdo. N&o é aquele estudar que torna alguém autor de ideias proprias.” DEMO, Pedro.
Metodologia para quem quer aprender. Sdo Paulo: Atlas, 2008, p. 11



apenas um dos meétodos que os professores podem fazer uso para exposicdo e
compreensdo da matéria.

Diante da crise do ensino juridico, tem-se discutido a aplicacdo de metodologias
participativas de ensino, dentre elas se destacam: seminario, role-playing, metodo do
caso e aprendizagem baseada em problemas®. O presente artigo tem por objeto o relato
de experiéncia na aplicagdo do método de role-playing. Primeiramente, seré apresentado
um breve resumo do método e em seguida serdo descritas duas experiéncias na
aplicacdo do método com alunos do curso de Direito, no contexto do Projeto de Direito
Integral no Centro Universitario de Brasilia (UniCEUB) na disciplina Direito e

Economia.’
I1. Breves consideracdes sobre o0 método Role-Playing (RP)

Trata-se de um método de natureza performatica (GABBAY;SICA, 2009), em
que o aluno assume papéis relevantes para a solu¢do de um problema juridico real ou
ficticio em ambiente simulado. O método do role-playing vai além da préatica
pedagdgica tradicional na medida em que ndo é apenas informativa, mas também
formativa. Enquanto os métodos tradicionais tendem a apresentar o estudo do direito de
maneira segmentada, o0 método do role-playing favorece a interdisciplinaridade e o
desenvolvimento de habilidades e competéncias como o desenvolvimento de estratégias
juridicas, interpretacdo, pesquisa, uso em concreto das fontes do ordenamento juridico,
argumentacdo, persuasao e senso critico. O fato de vivenciar o desenrolar da solucéo de
um problema juridico permite o desenvolvimento do aluno em trés &reas: cognitiva,
afetiva e psicomotora (FINMAN, J. 1995; GABBAY:; SICA, 2009). As atividades
desenvolvidas atraveés do método de role-playing nao se restringem a uma s6 disciplina,
provocando o aluno a relacionar o contetdo aprendido em uma situacéo ficcional. O que
ndo significa que a criacdo da situacdo—problema que vai embasar a aplicacdo do
método Role-playing ndo possa ser direcionada ao aprendizado de um determinado
instituto.

Trata-se de um método que tem como foco a participacdo ativa do aluno no

processo de aprendizagem. Apesar de se concentrar na atuacao do aluno, o método néo

® Sobre 0s conceitos de cada um destes métodos ver GHIRARDI, José Garcez (org) Métodos de ensino
em direito: conceitos para um debate. S&o Paulo: Saraiva, 2009.

® FREITAS FILHO, R.; MUSSE, L. B. PRODI, PROJETO DIREITO INTEGRAL: uma resposta a crise
do ensino juridico brasileiro. No Prelo. 2013.



diminui a importancia da participacéo do professor. O papel do professor € relevante na
construcdo do cenério, na escolha da situacdo problema, na definicdo dos papeis a serem
desempenhados pelos alunos de acordo com as caracteristicas de cada um. E também
papel do professor acompanhar o desenvolvimento da atividade de modo que ela possa
explorar ao maximo o potencial de cada um dos envolvidos e da situacdo-problema
apresentada.

A escolha da situacdo-problema deve se pautar por um grau de complexidade
que permita ao aluno a associacdo de diferentes conteudos, que enseje um conflito cujas
repostas ndo possam ser classificadas como certas ou erradas, que permita ao aluno
identificar diferentes pontos de vistas, que o estimule a pesquisa em diferentes fontes —
e ndo apenas as juridicas.

A avaliacdo da atividade se revela também um momento importante. E
interessante que a avaliacdo ndo parta apenas do professor, apesar deste ter a palavra
final. A avaliagéo a partir de trés frentes -autoavaliagdo do aluno, a avaliagdo de seus
pares e do professor- permite que o aluno verifique se suas impressées quanto ao seu
desempenho foram similares aquelas observadas pelo professor e pelos seus colegas.
Esse feedback permitira que o aluno trabalhe os pontos julgados como insatisfatorios e
possibilita 0 acompanhamento do professor quanto a evolugdo da performance dos
alunos nas proximas atividades.

Para que o método atinja os objetivos pedagodgicos pretendidos no curso de
Direito, o nimero de alunos envolvidos na atividade deve ser calculado de modo que
todos possam desempenhar um papel relevante. N&o se exclui a possibilidade da divisdo
da turma em grupos, desde que cada grupo desempenhe um papel especifico. Contudo,
guanto maior o grupo menor é a possibilidade dos alunos desenvolverem as habilidades
pretendidas com a criacdo da atividade. Esse fato dificulta a aplicacdo do role-playing

com a eficiéncia desejada em grande parte dos cursos de Direito.

I11. Relato de experiéncia da aplicacdo do método de role-playing

O método role-playing foi aplicado em diferentes ocasides ao longo do
desenvolvimento do curso Direito e Economia no Projeto de Direito integral. Para que o
relato atinja seu objetivo se faz necessario descrever o contexto do projeto no qual foi
possivel a aplicacdo do meétodo, para em seguida apresentar os detalhes do uso do

método no curso de Direito.



A. Contexto da aplicacdo do método Role-Play

A aplicacdo de métodos focados na aprendizagem ativa encontra espaco ideal
em projetos de extensdo como o PRODI. O projeto foi pensado como resposta a crise do
ensino juridico no Brasil a partir de oito elementos estruturantes:

“(@) oferta de atividades complementares especificas realizadas nos
contraturnos; (b) concebido a partir de uma proposta pedagdgica centrada na
concepcao do Direito como saber prudencial e pratico; (c) professores com
regime de dedicacdo integral a docéncia e a pesquisa; (d) concepcdo matricial
de administragdo das atividades académicas (contra-verticalidade e
flexibilidade); (e) enfoque nos novos paradigmas de ensino-aprendizagem, com
énfase em técnicas participativas, que estimulem o aprendizado critico e
autdbnomo por parte do corpo discente; (f) insercdo de novos contelidos
adicionais aos da matriz regular; (g) incremento de conteudos de teoria juridica,
filosofia, economia, sociologia, lingua inglesa etc. e (h) compreensao do aluno,
em consonancia com a Lei de Diretrizes e Bases - LDB, em sua triplice
dimensdo: pessoa/cidaddo/profissional” (FREITAS FILHO; MUSSE, 2013, p.
50)

O projeto foi construido em uma base modular com duragdo semestral. Cada
modulo foi estruturado segundo trés acbes pedagogicas: reflexdo estruturante, docéncia
tematica e plantbes de atendimento presencial obrigatorio (FREITAS FILHO, MUSSE,
2013).

A época da realizagdo das atividades aqui relatadas, trés modulos foram
oferecidos: Modulo 1 — Reflexd@o estruturante: Jurisprudéncia, légica e argumentacao,
Docéncia tematica: Direito Civil - ; Mddulo 2 —Reflexdo Estruturante Il Questdes socio-
juridicas, Docéncia tematica Il Direito Penal; Modulo 3 - Reflexdo Estruturante 111
Direito e Economia, Docéncia tematica Il Direito constitucional.

As atividades aqui descritas ocorreram durante as aulas de Direito e Economia,
como parte da reflexdo estruturante do terceiro médulo. A reflexdo estruturante tem
como objetivo fomentar o raciocinio juridico, o senso critico e a solucdo de problemas
complexos através da participacdo ativa do aluno no método de ensino-aprendizagem.
Em particular, a relagdo entre direito e economia fornece uma abordagem diferente para
os problemas juridicos e provoca o aluno a refletir sobre a eficiéncia das solucdes
propostas habitualmente a partir do ordenamento juridico.

A escolha dos alunos aptos a participar do projeto foi feita a partir de trés
critérios: “aproveitamento académico, interesse e disponibilidade.” (FREITAS FILHO,

MUSSE, 2013, p. 53). Os alunos do modulo 3, que participaram das atividades abaixo



descritas, ja haviam cursado, em grande maioria, os médulos 1 e 2. O fato dos alunos ja
estarem familiarizados com uso de metodologias ativas de ensino e aprendizagem
facilitou a aplicacdo do método de role-playing.

O conteudo do modulo Direito e Economia foi distribuido em trés blocos de
conhecimentos que totalizavam doze encontros: (i) Modelos de Estado, Direito e
Economia; (ii) Analise Econémica do Direito; e (iii) Direito e Desenvolvimento.’

A primeira dindmica de role-playing ocorreu no encontro final do bloco “Estado,
Direito ¢ Economia”. A segunda foi realizada no segundo encontro do médulo “Analise
Econémica do Direito”. Houve a preocupacdo de que os alunos ja tivessem sido
expostos aos conceitos da disciplina, em seu respectivos blocos, de modo a,
efetivamente, associar a dindmica os conceitos anteriormente trabalhados.

Além disso, de forma geral, os alunos ja haviam sido introduzidos aos métodos
de aprendizagem participativa hd dois semestres, o que facilitou a conducdo das
dindmicas.

A primeira dindmica abordava o principio da reserva do possivel em uma
situacdo-problema de um paciente que solicitava, no Judiciario, o custeamento publico
para seu tratamento de doenca degenerativa nao coberto pelo SUS. Havia dois papéis a
se jogar: o advogado publico, em defesa do Estado, e o advogado do paciente,
requerendo a plena realizagdo do direito a satde de seu cliente.

A segunda trazia uma situacdo-problema envolvendo anélise de custo beneficio:
preservar a integridade fisica de um suspeito que potencialmente possuia informacoes
relevantes sobre agdes futuras de um grupo criminoso ou autorizar sua tortura para dele
obter informagfes . Obviamente, e como se explicard, o suspeito ndo era representado
por nenhum jogador, mas um personagem virtual criado no computador. Os papéis a
serem jogados eram: o Secretario de Seguranca do Estado, o Delegado cusodiante do
suspeito e 0 advogado do suspeito. O jogo inspirou-se, para ser montado, na situacao de
desordem publica ocorrida no Estado de Santa Catarina no verao de 2012, em funcéo da

atuacdo do Primeiro Grupo Catarinense (PGC) naquele Estado.

B. Relato das Dinamicas

" Veja-se Plano de Ensino correspondente, Anexo |.



A seguir serdo detalhadas duas atividades onde se aplicou o método role-

playing.

1. A concretizacdo dos direito fundamentais e limitacdes do Estado.

A experiéncia aqui compartilhada ocorreu no médulo Direito e Economia, Bloco
| - Modelos de Estado, Direito e Economia. O método foi aplicado no Gltimo encontro
do bloco. J& haviam sido explorados os conceitos econdmicos basicos e os modelos de
Estado. O principio da reserva do possivel foi escolhido como tema da atividade, pois a
aplicacdo de principio permitiu o questionamento quanto as limitacGes do exercicio de
direitos fundamentais em razao de restri¢ces orcamentarias.

O objetivo da atividade era aplicar em um caso concreto 0s conceitos estudados
no bloco | e trabalhar competéncias e habilidades como o raciocinio juridico, a
capacidade do aluno de relacionar conceitos juridicos e econémicos, a argumentacdo

oral e escrita dos alunos e o trabalho em grupo.

Situacdo-problema

A situacgdo-problema desenvolvida para atividade de RP consistiu no exame do
pedido de fornecimento de medicamentos de alto custo para pacientes do SUS. A partir
do exame de casos similares, se criou um caso de base para atividade. Foram
apresentados 10 fatos para os alunos construirem seus argumentos: (1) Felipe, 3 anos, é
portador de uma doenca degenerativa incuravel; (2) Os pais de Felipe recebem por més
1.800,00 reais; (3) A expectativa de vida de um portador desta doenca é de 15 anos,
desde que medicado, e de 6 anos quando ndo medicado; (4) Ha apenas um medicamento
disponivel no mercado para o tratamento da doenca; (5) O medicamento melhora em até
55% a qualidade de vida do paciente; (6) A doenca de Felipe € rarissima, no Brasil ha
83 pessoas diagnosticadas; (7) O medicamento tem um custo de 25.000 dolares a dose e
cada dose precisa ser administrada trimestralmente; (8) O medicamento foi aprovado
pela ANVISA ha 4 anos; (9) O medicamento ndo se encontra na lista de medicamentos
excepcionais do SUS; e (10) Nd&o existe tratamento alternativo com eficacia

comprovada.

Implementacdo da dindmica




A aula foi dividida em dois momentos: no primeiro, se discutiu dois textos sobre
a aplicacdo do principio da reserva do possivel no Brasil; no segundo momento, foi
aplicado o método RP.

A escolha dos textos refletiu as dificuldades da aplicacdo do principio da reserva
do possivel do Brasil. Na leitura basica,® se apresentou argumentos em favor da
inaplicabilidade do principio da reserva do possivel e na leitura complementar se
apresentou as falhas da argumentacéo unicamente econémica na aplicacdo da reserva do
possivel. °

Além dos textos, foi indicada a leitura de trés decisdes *°. As decisdes
apresentavam argumentos a favor e contra a aplicagdo do principio da reserva do
possivel diante do pedido de fornecimento de medicamentos de alto custo para pacientes
do SUS.

A turma foi dividida em dois grupos: Procuradores e Advogados do necessitado.
Foram entregues para os dois grupos dez fatos, que foram acima apresentados, para
servir de guia para a elaboracdo da argumentacdo em favor ou contra o fornecimento de
um medicamento de alto custo.

Apesar do papeis serem vivenciados em grupo, a cada membro foi dada uma
atividade para que este pudesse contribuir com a argumentacéo final.

Durante a elaboragdo da argumentacéo dos grupos, os professores se revezaram
no apoio, estimulando a resposta a perguntas que ainda nao haviam sido feitas no grupo,
ou apresentando contra-argumentos as teses defendidas no grupo. Primeiramente, os
alunos foram estimulados a separar os fatos em duas categorias: fatos que favoreciam a
argumentacdo do grupo e fatos que favoreciam a argumentacdo da tese contréria. Feito
isso, pediu-se que 0s grupos elaborassem o0s argumentos e 0S possiveis contra-
argumentos. Os professores trabalharam a construcdo do argumento a partir da
identificacdo do fato relevante, da lei aplicavel e das possiveis interpretacfes. Os alunos

foram estimulados a utilizar argumentos juridicos associados a argumentos econdémicos.

8 O texto escolhido: LOPES, J. R. L. Em torno da reserva do possivel. In: Sarlet, Ingo Wolfgang; Timm,
Luciano Benetti. (Org.). Direitos fundamentais, orcamento e reserva do possivel. Porto Alegre: Livraria
do Advogado Editora, 2008.

% O texto escolhido para leitura complementar : MARMELSTEIN, G. Anélise Econdmica dos Direitos
Fundamentais. 2007. Disponivel em: http://direitosfundamentais.net/2007/12/14/analise-economica-dos-
direitos-fundamentais/

19 As decisdes escolhidas para leitura dos alunos foram: STA 244, min. Rel. Gilmar Mendes , RE 315165,
Relator(a): Min. EROS GRAU, julgado em 26/06/2006, STA 91, Relator(a): Decisdo Proferida pelo(a)
Ministro(a) ELLEN GRACIE, julgado em 26/02/2007, ADPF 45 MC, Relator(a): Min. CELSO DE
MELLO, julgado em 29/04/2004,



http://direitosfundamentais.net/2007/12/14/analise-economica-dos-direitos-fundamentais/
http://direitosfundamentais.net/2007/12/14/analise-economica-dos-direitos-fundamentais/

Quando os grupos terminaram a preparacao dos argumentos por escrito, se deu inicio a
argumentacado oral. Cada grupo disp0s de 15 minutos para defesa da tese e depois foram
dados mais 10 minutos para réplica e tréplica.

Obijetivos e resultados

Finalizada a atividade, os professores comentaram a atuacdo dos grupos,
parabenizando a construcdo de certos argumentos, apontando as falhas em determinadas
argumentacdes, indicando como 0s argumentos poderiam ser trabalhados, esclarecendo
como 0s conceitos econdémicos e juridicos poderiam ser relacionados e fornecendo
elementos para que os alunos apresentassem seus argumentos de maneira mais clara e

convincente.

Percebeu-se em relacdo ao contelido, que os alunos que antes defendiam o
acesso universal a medicamentos pelo SUS - ndo importando o preco deste — passaram a
estabelecer limites e a criar critérios para esse acesso, tendo em vista 0 impacto no

orcamento publico e a falta de provas quanto a eficacia do tratamento.

2. Andlise de Custo Beneficio: Tortura e Proibicdo Absoluta da Tortura

Como assinalado, essa dindmica ocorreu no Bloco Il - Anélise Econémica do
Direito da disciplina. Tomou-se a liberdade de se aplicar a dindmica de role-playing
logo no inicio do Bloco, uma vez que ja havia sido aplicada anteriormente. A
metodologia de anélise de custo beneficio foi escolhida como tema da atividade, pois

permeia intensamente a literatura de Analise Econdmica do Direito.

Situacdo-Problema

Como introduzido, a situacdo-problema explorada nesse role-playing envolvia a
discussdo da permissibilidade ou ndo da tortura sobre um suspeito virtual. Como
catalisador da problematica, procurou-se reproduzir um cendrio de ticking time bomb,
ou “bomba prestes a explodir” (LUBAN, 2005). Ou seja, enquanto o jogo se
desenvolvia, eventos criminosos eram relatados, aumentando-se a pressdao sobre 0s

tomadores de decisao, isto é, os jogadores.

Decerto, ndo se desconhece a proibicdo da tortura em quaisquer situacoes,

conforme o ordenamento patrio e as leis internacionais. O ponto principal era, ndo



obstante, avaliar-se se, em um cenario de circunstancias extremas (ticking-time bomb),
0s jogadores apelariam a tortura ou a justificariam com base em uma andlise de custo-
beneficio e estrutura de incentivos individuais que eram inerentes aos cargos dos

jogadores.

Assim, o objetivo da préatica era explorar a analise de custo beneficio em uma
situacdo prética, de pressdo, envolvendo esses jogadores. Em seguida, relacionar essa
pratica com o conteldo e levantar possiveis objecdes sobre os conceitos desenvolvidos

naquele bloco.

Implementacdo da Dindmica

Houve uma preparacgdo prévia da sala de aula em termos da construcdo de um
cenario especifico do jogo. Quer-se dizer que a sala se encontrava escurecida, fechada e

climatizada friamente.

Sobre o cenario, pode-se dizer que sua adequacdo ao problema foi parte
importante para 0 sucesso da pratica. Pressupomos que 0s jogadores incorporariam 0s
papéis de uma forma menos incisiva se a sala fosse iluminada, aberta ou sujeita a

interferéncias externas.

Um ponto de aperfeicoamento da dinamica, por outro lado, seria a utilizacao de
microfones por parte dos jogadores e docentes, uma vez que a pratica era intermeada

com sons e videos que se sobrepunham as vozes, em alguma situagdes.

A dinamica foi acompanhada, durante todo o tempo, pelos dois docentes e teve
uma duracdo total de aproximadamente duas horas e trinta minutos. A primeira metade
do tempo dedicada a dinamica em si; a segunda parte a discussao sobre a experiéncia e
0s conceitos trabalhados.

O desenrolar e apresentacdo da situacdo-problema, que ndo eram conhecidos
antes da dinamica, deu-se por meio de slides interativos (feitos em Powerpoint) com
imagens, textos, sons e videos. Boa parte da preparacdo prévia desta dindmica, em
relacdo ao material necessario, consistiu, justamente, na construcdo desses slides
interativos e sua edicdo. Estima-se que este processo tenha tomado entre trinta e

quarenta horas de trabalho, distribuidos nos dois meses que antecederam essa pratica.

As regras do jogo eram bastante simples: apenas manifestacbes orais eram

permitidas durante a dindmica, permitindo-se 0 uso menos moderado da linguagem



durante a pratica. Novamente, a ideia era estimular a incorporagédo dos papéis postos nos

jogadores.

Ressalta-se que o role-playing ndo envolvia qualquer tipo de contato fisico entre
os alunos. Pelo contrério, foi-se advertido ser defesa a interagdo fisica ou engajamento

desta natureza.

Os papeis a serem jogados foram o de Delegado custodiante do suspeito, o
governador de Estado e o advogado do suspeito. Para se permitir a participacdo do
maior numero possivel de alunos, foram assinalados jogadores iniciais que eram,
periodicamente, substituidos por novos alunos, em um sistema de rodizio. Assim,

possibilitou-se a participacéo de todos na dinamica, inclusive, mais de uma vez.

O jogo tem inicio com uma narracdo turistica sobre o Estado de Santa Catarina,
destacando-se sua qualidade de vida e belezas naturais. A narracdo, feita por um dos
docentes ao som do hino do Estado, € abruptadamente interrompida por um som de

exploséo.

Neste momento € utilizado um video jornalistico de uma rede de televisdo no
qual se narram a situacdo vivida no Estado. Mencionam-se vinte municipios afetados
pela onda de violéncia, incluindo énibus incendiados e ataques as casas de autoridades
publicas. A populacdo é refém da situacdo e se encontra revoltada. Muitos estdo
deixando de trabalhar em fungdo do medo. Parte das empresas de dnibus suspenderam o
servico de transporte, em funcdo da falta de seguranca, realimentando a frustacdo da
populacdo. Relata-se que as autoridades publicas efetuaram detencbes, bem como
informacgdes sobre ameacas de novos ataques teriam sido colhidas pelo Ministério
Publico.

O slide seguinte dispara uma edicdo ficticia do Diario de Santa Catarina
reforcando o estado caotico da sociedade. A ideia era, simplesmente, internalizar nos

jogadores a conjuntura do jogo envolvendo desordem publica.

Na proxima exibicdo, novamente baseada em video jornalistico, mostra-se a
atuacdo da Policia Militar na prisdo de um suspeito denominado Ronaldo. E s6 a partir
deste momento que se coloca aos jogadores as possibilidades de escolhas dos papeis
que, como indicado, abarcava a figura do Delegado, do Secretério de Seguranca Publica

do Estado e do Advogado do suspeito. Os docentes se revezavam no papel de



Governador de Estado, com a popularidade em baixa e risco iminente a sua reeleicéo, e

membros da familia do suspeito, buscando informagGes sobre seu estado e salde.

Feita a escolha dos papeis pelos jogadores, o slide principal do jogo,
denominado “Painel de Comando” era apresentado.'’ O icone de um telefone era
disponibilizado para, basicamente, possibilitar aos docentes informar que uma interacédo

com os jogadores estava sendo feito por meio de uma ligacéo telefonica.'?

O evento que dé “inicio” ao jogo consistia em uma ligacdo do Governador para
0 Secretario de Seguranca Publica, cobrando acbes efetivas de seu Secretario na
deteccdo e cessagdo de novas acdes do PGC. Os jogadores tinham duas opcdes a serem
feitas: (a) continuar custodiando o suspeito, conforme o que a lei prevé (sem o uso da

tortura); e (b) autorizar algum tipo de a¢do mais incisiva sobre o suspeito virtual.

O problema é que, escolhendo seguir os ditames da Lei, disparavam-se cenarios
(por meio de imagens e videos) que incrementavam a sensacdo de caos publico: mais
onibus incendiados, explosdes de caixas eletronicos, novos roubos a estabelecimentos
comerciais, entre outros. Por outro lado, autorizando-se interrogatdrios mais incisivos
do suspeito, de forma analoga, disparavam-se (por meio de imagens e videos) cenarios
de interrogatdrios gradativamente mais repugnantes: utilizacdo de som alto para obter
informac&o, interrogatorio com uso da forga fisica, uso de afogamento controlado
(waterbordering), entre outras formas do que se pode qualificar como tortura.

Tudo isso permeado com ligacGes do Governador pressionando o Secretario de
Estado e seus subordinados por alguma solucdo ao caso, bem como chamadas da
familia do suspeito para o seu advogado ou para o Delegado, solicitando informacdes
sobre a situacdo do personagem virtual Ronaldo.

Mesmo se decidindo por submeter Ronaldo a niveis de torturas maiores, 0s
docentes informavam que Ronaldo continuava sem fornecer qualquer tipo de
informacdo util as autoridades publicas o qué, de certa forma, compelia os jogadores a
se “desviarem” da proibicdo da tortura em algum momento, seja pelo aumento de

pressdo das autoridades publicas, seja pelo aumento de desordem social observavel.

Objetivos e resultados

1 \eja-se Anexo | — Painel de Comando.
2.0 icone disparava, efetivamente, o som de um telefone tocando.



Sem a pretensdo ou objetivo de se analisar individualmente o comportamento
dos jogadores, a dindmica tinha, muito mais, o proposito de estimular os alunos a
modelarem, posteriormente, o problema por meio de algum instrumental da Analise

Econdmica do Direito; no caso, a analise de custo beneficio.

Assim, terminada a dinamica, os alunos eram convidados a refletir sobre quais
eram exatamente os custos e beneficios contrapostos na situa¢do-problema, bem como
as possiveis criticas que poderiam ser feitas aos célculos realizados. Uma anélise
simplista, por exemplo, poderia indicar que o custo estava associado a apenas uma vida
(de um suspeito) e os beneficios superavam de longe este custo, pela potencialidade de

se fazer cessar novos ataques do grupo.

Justamente, nesse ponto, p0s-jogo, procurou-se avangar em outras variaveis e
incertezas que circundavam o problema. Poder-se-ia comparar o custo das vidas
envolvidas? O suspeito possuia efetivamente informacgfes criveis? Se possuisse, elas
poderiam ser extraidas a qualquer custo? A tortura deveria ser autorizada em alguma
hipotese (mesmo se levando em conta sua total proibicdo a luz do ordenamento pétrio)?

Se fosse, como ponderar os custos relativos a sua utiliza¢do no longo prazo?

IV. Conclusdes

O ensino juridico clama por novas metodologias, em consonancia com a
complexidade dos problemas atuais, que dificilmente sdo estritamente juridicos, bem
como um novo perfil de geracdo de estudantes.

De forma geral, o método role-playing se mostrou relevante para simular estas
complexidades, propria, inclusive da disciplina Direito e Economia, bem como para
desenvolver habilidades escritas, orais, argumentativas e interpretativas desses
estudantes da nova geracao.

O uso do método no final ou mais no inicio de um determinado bloco de
conhecimento da disciplina se mostrou menos determinante como fator de sucesso nas
dindmicas. Atribui-se a isso o fato de que a prévia exposi¢do dos alunos ao proprio
método e aos seus conceitos basicos ja haviam sido feitos, nos casos trabalhados.

A implementacdo do método, ademais, é flexivel em relacdo a construcdo de
cenarios fisicos, o0 estabelecimento dos papéis a serem jogados, bem como o tempo da
dindmica. Relevante, em qualquer caso, que se tenha, apds a dindmica, uma discussdo

para se relacionar o que se “jogou’ com os conceitos teéricos da disciplina.



Decerto, um dos grandes meritos do role-playing foi proporcionar aos estudantes
a aproximacao, em uma situacdo-problema complexa, de conceitos com a pratica, o que
parece ter um apelo grande aos estudantes. A simples leitura bibliogréafica ou exposicao
tradicional em sala de aula dos temas discutidos, em nossa opinido, ndo alcancaria o
grau de engajamento e discusséo desejado. E assim o role-playing método que se mostra
extremamente Gtil como ferramenta construtora de alternativas a crise do ensino

juridico.
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Anexo | — Painel de Comando

PAINEL DECOMANDO

SITUACAO?




